
MODELADO
Y RENDERIZADO

ARQUITECTÓNICO
CON 3DSMAX Y V-RAY 6

OBJETIVO

Durante este curso aprenderás las principales herramientas 
para la creación de modelos arquitectónicos con un flujo de 
trabajo eficiente y óptimo por niveles. Además, nos 
adentraremos en la creación de imágenes fotorrealistas, por 
medio del motor de renderizado Vray-6 para 3D Studio Max; 
Así como postproducción con las nuevas implementaciones 
de Vray6.

INCLUYE: Material de trabajo, Accesso a sessions, 
Accesso a los videos complementarios, Soporte técnico y 
hasta 6 meses después del curso, Certificado Oficial de 
Autodesk y Chaosgroup

REQUISITOS: 3dsmax 2020 o 2021, V-Ray6, Forest pack, 
Pixplant 3.0

DURACIÓN: 40 HORAS

CONTENIDO

TEMARIO

• Unidad 1- Interface y configuración.

• Unidad 2- Modelado por líneas.

• Unidad 3- Modelado con volumetría.

• Unidad 4- Modificadores y volumetrías.

• Unidad 5- Predeterminados.

• Unidad 6- Encuadre e iluminación

• Unidad 7- Materiales Básicos.

• Unidad 8- Materiales Avanzados.

• Unidad 9- Ambientación.

• Unidad 10- Renderizado Final.

• Unidad 11- Postproducción.
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