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TEMARIO

- Unidad 1 - Sistemas de modelado.

- Unidad 2 - Formas libres y organicas.

- Unidad 3 - Simulaciones de objetos dinamicos
y estaticos.

- Unidad 4 - Cloth.

- Unidad 5 - Mapeados y UnWrap.

- Unidad 6 - Scatter.

- Unidad 7 - Jerarquias de iluminacion.

- Unidad 8 - Configuraciones de la luz.

- Unidad 9 - Parametros V-Ray.

- Unidad 10 — Materiales avanzados.

- Unidad 11 — Materiales compuestos.

- Unidad 12 — Efectos de camara.

- Unidad 13 — Helpers y jerarquias.

- Unidad 14 - Tiempo y curvas de animacion.

- Unidad 15 - Animaciones.

- Unidad 16 - Vantage.

- Unidad 17 - Postproduccién render estatico.
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MODELADO Y RENDERIZADO
DE INTERIORES COMERCIALES

OBJETIVO

Durante este workshop nos adentraremos en la generacién de
imagenes fotorrealistas, por medio del programa de modelado
por excelencia 3D Studio Max.

En este curso especializado obtendras conocimientos de
modelado, simulaciones, efectos de camara, tipos de iluminaciéon
y renderizado. Para sumar un mayor impacto aprenderas a crear
materiales avanzados y compuestos que generaran en un mayor
detalle a tus imagenes.

Al concluir el curso contaras con los conocimientos, y una
metodologia clara que te permitird optimizar el tiempo, mejorar
las texturas y crear efectos diversos dentro de 3D Studio Max y
V-Ray.

REQUISITOS: 3D Studio Max 2022 0 2023, V-Ray 6, Vantage,
PixPlant 3.0

W ) CAD-CONSULTORES.COM.MX






