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DURACION: 16 HORAS

CONTENIDO

TEMARIO

« Unidad 1- Marco tedrico

« Unidad 2 - Configuraciones previas.

e Unidad 3 - La iluminacién y la camara.

e Unidad & - Materiales y ambientacion.

e Unidad 5 - Configuracion del render.

« Unidad 6 - introduccion a la post-produccién.

« Unidad 7 - Introduccién a herramientas de |A.

I DISENO CAD
7 CONSULTORES

VISUALIZI-,\CléN
ARQUITECTONICA
CON V-RAY 6 Y PHOTOSHOP

OBJETIVO

El participante podra comprender, analizar y aplicar el
proceso para crear imagenes fotorrealistas de arquitectura
con 3ds Max, V-Ray y Photoshop al finalizar el presente curso.

CONOCIMIENTO PREVIO: Uso elemental de 3ds

Max, de V-Ray 6, de Photoshop y de cadmara reflex, afinidad
por la arquitectura.

REQUISITOS: 3ds Max 2022 0 2023, V-Ray 6, Photoshop.
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